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CONSIGNES DE REDACTION DE LA FEUILLE DE MATCH

'l est recommand®not dpointe éxtradireer(0,.5mm) st yl o bill e
A Ia fin du match, | 6éar bi ttoutesles cases laissées viefrges. f e ui |
En cas de blessure déun joueur, il convient dbé

note sur la feuille de match.

EN TETE
Datei heure- lieu Date de la rencontre, heure prévue au calendriemuedu se déroulka rencontre
Entourerles cases correspondania catégorie de la rencontre
Compétition H = hommes F = femmes Internationat Championnat Coupei Amical
L.Magnusi D17 D27 D371 Excel.i Elitei U227 U187 U157 U137 U1li UQ9- Loisir
Numéro du match Mettrele numéro du matchvéir sur lecalendrier)
EQUIPE A/B Indiquerle nomdu club
Année Mettrelesdeuxl er ni er s chi ffres de | 6ann
Joueur Nom et prénombarrer les cases vierges dde début dumatch
N° Numéro deous lesmaillots dans | 6ordre croi
Pos Position sur la glaceG = gardien de but, D = défeeur, A = avant
Inscrire « Y ou O » si le joueur a effectivement participé au maiicbn« N »= non
J rayer les inscrits non présentsur le banc au début du deuxiéme tiers
Nombre de tirs cadrésus les butgar joueur (tirs qui seraient rentrés dans la cage sa
T | 6i nt er G.B.nle¢tir surre pdteau ne comppass auf s 61 | rent
devient butle tir de péndté comptg
Total T Nombre totades tirs cadré@rrét du gardien + les buts)
BUTS ET
ASSISTANCES
B Numéro du but de chaque équipe (1, 2, 3)
Temps Temps écoulélu matchau moment du bufon additionne les temps des périodes précéde
But Numérodu joueurquiamarqué e but (i ndi qu® palfi
Assist Num®r o des ®ventuels assistant
N° des joueurprésents sur la glace au moment ou le but a été marqué par leur équip
Joueurs + |l 6ordre croi ssanmptemierl e gar di en
NA des joueurs pr®sents sur | a glace ¢
Joueurs- dans | 6ordre croissant, |l e gar
PENALIT ES
Temps Temps ®coul ® du match au mo nebitre. o0 %
. Numeéro de maillot du joueur a qui la pénatditétéinfligée
N ou E pour une p®nalit® de bangc
Nb de minutes de pénalitégne pénalité par ligneou « T.P» si un tir au but a lieu durant
Mn match ou la prolongation ouB<A » sur une pénalité qui accordera un but automatiqu
Code Nouveau code des pénalités 01/2015, pour T.P ou B.A mettre le code correspondant &
Début réel de la pénalit§ex: cas du joueur qui cumule plusieurs pénalit@sz/ 2+10 /
Début 5+20/5+2+20/ 2+20/ 2+2+20oucas duB®et sui vant joueur d
des p®nalit®s ~ condition qubdauc
Fin Fin réelle de la pénalité
(début + nombre de minutes de pénalité infligée ou sortie prégsagur un but).




COACH et

CAPITAINE
Coach Numeéro de licence, nom, prénom et signature avant le débaatch
Cap!talne / Numéro du capitaine et éventuels assistants
Assistants
Tirs apres
prolongation
Jr.A/Jr.B N°demai | | ot du | Aaeu8 gueffettae ldtiba®ut i p e
G.A/G.B N°demai | | ot du gar dBenjeuldrsedutiraubgtui pe
10u0 But réussi = 1, but raté, = mettr_e _deux tirs par ligne, un de chaque équipe
seul le but décisif doit figurer dans la case But et.P
GARDIEN en JEU
Temps Temps du match ou le gardien entre sur la glace
GA-G.B N° de maillot du gardien A oB, unseulgardiensur la méme lignpour tout le match
Total Temps total de jeu de chaque gardien

~ Nombr e t o tadrés dedchaguangliernt s
Total arrét Gard. (total des tirs cadr®s de | 6®qu
Total buts regus Nombre de buts recus peltaquegardienp e ndant quoéi |l se t

Nbr.eng.gagn.

Nombre total doengaRpyeumepnet sA geagn

MEDECIN Nom du médecin officiel de la rencontre et signature avant le match
RESULTATS par
PERIODE
Buts A/B 1, 2, 3, P. total des buts par période et prolongation pour chaque équipe.
Total A/B Addition des buts des trois périodes et prolongation pouruehéquipe.

Pénalités A/B

1, 2, 3, P nombretotal des minutes des pénalités infligées par période
y compris MEC, MPM et MAT.

Addition de toutes les minutes des trois périodes et prolongation

Total A/B y compris MEC, MPM, MAT.
TEMPS MORT Mettre le tenps écoulé du match au momentt 6 ®qui pe A ou B de
HEURES
Début/Fin Heures de début et de fin de chaque période, prolongation, tirs au but.
RAPPORTS Entourer «ui ou norn» ; en cas de blessure de joueur, utiliser le tdaine spécial
D6l NCI DEH pas de note sur le rapport de jeu.
RECLAMATION _ : ’ ) .
DU CLUB A ou B: entourer la lettre du club qui va déposer une réclamation.
DEII\_/IE\('BI'gE DIz Nom et signature du délégué a la fin du match (désigné par la FFHG ou comité tech
SPECTATEURS Nombre réel de spectateurs (payants + abonnés + invités + etc.)
OFFICIELS
Arbitre Numeéro de licence, nom, prénom et signature a la fin du match en dernier aprés.cor
JDL Numeéro de licence, nom, prénom (juges de lignes)
Marqueur Numéro deitence, nom, prénom et signature a la fin du match
Chronométreur Numeéro de licence, nom, prénom et signature a la fin du match
ALA FI' N DU MATCH BARRER TOUTES LES CASES VIE



ffhg RAPPORT DE JEU DE HOCKEY SUR GLACE

Compétition | H | F [imema[cnam] coupe| Amical [ LMagnus| 01 [ 02 [ D3 | Eweel [ Eite | Uz2 | uta | wis [ uia [ unt | uoe |
Date : ! ! Heure : |Lieu : |N’ du match -
EQUIPE A : BUTS ET ASSISTANCES PEMALITES
amndg JOUEURS N |Pos| J T |B|temps| but| assist jousurs + joueurs - temps| M | Mn| code |début| fin
N® Coach : fotal T Signature du coach : N* Cag N*ass M 55
EQUIPE B : BUTS ET ASSISTANCES PEMNALITES
mnds JOUEURS B | Pos| T T |B|temps| but| assist joueurs + joueurs - temps| N® | Mn| code |début| fin
N* Coach : fotal T Signature du coach : N° Cap E |N-ass
Tirs aprés prolongations Gardien en gu T:"-EE E;E ResULats par parioge 1 2 3 P Total heurs Début Fin Reéclamation du ciun
arret H
ralirk|ga|gb|1oulftemps| ga|gb| total | gar | regu Buts A Per. 1 A | | B
¢ | ooue - B Pér. 2 Rappart dincidznt
ooog A A Pér. 3 Oui Non
Penalites | |
B Prolon. Spectateurs ©
Temps mort A Temps mort B: Tirs
Délégue de mateh | J.d L. Mom  |N° Ne
Mom : Arbitra N® Mom Sig.
br.Eng. Gagn Nom du madecin Arbitre N® Mom Sig.
A B signature Margueur  |M* Mom Sig.
Slg. Chromo.  |N® Mom Sig.

Blew, jaune = ffhg ou ligue (mineur) # rose = visiteur # verte = locale # blanc = organisatieur du match # fihg 26 bis rue Roger Salingro 82130 Issy les Moulineaux # waww. hockeyfrance.com



ffhg RAPPORT DE JEU DE HOCKEY SUR GLACE
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Compétition | H | F | intema|champ] Coupe| Amical | LMagnus | D1 | D2 | D3 | Excel. [ Eite | U2 [ U8 | U5 | U3 | U1 | U0e | Loisr
Date: 01/ 01 / 2015 [Heure: 20h00 |Lieu : LUZHNIKI ARENA de MEAUDRE [N° du match:
EQUIPE A : Les GNOUS de Vars (bleu) BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N°|Pos| J | T |B|temps| but| assist joueurs + joueurs - temps| N° | Mn| code | début| fin
77 [SIEVERT Pascal 1{GY|/|1fro1]27)17] 1 |30[ 3| 6 [15[17[27]20] 4] 8] 9 [14]15] 1M2[10] 2| cIN [ 112] 312
76 |GERBERT Beat 2| D|Y|2][2/4024{10{15|28| 1| 6 |[10[15{19[28]20[ 4 [ 9 [11]1a] / | 517[ 6 [ 2 [cPO| 517|717
78 |HELBLING Timo 3|/ D|Y|3][3/4915/23]18[10] 1| 5 10[11[18][23]20] 6 [13]18]27[ 20| 517 [ 28] 2 | DUR] 5'17| 717
80 |BUNDINBACHER Seven 5/D|Y[4fafs412/ 7|/ |/ |1]|3]5][7[15[17[20]4[8[9[1a[15[817[11] 2| DUR]| 517|717
79 [JOBIN Daniel 6/p[Y[s 7 Vi 7| 620 | 15| 2 | DOS | 6'20 | 820
71 |MONNET Thibaut 7|AlY]|8 / / | 620 [15] 10] MEC | 820 [ 18'20
82 [HIRSCHI Steve 8[D[N[O ) / |25'51] 15] 2 | DOS |25'51|27'51
82 |HERERLEIN Marc 9[A[Y][3 / / 25'51[ 15| 20| MPM [27'51]60'00
81 [SUTTER Fabian 10/AlY][7 i / /| |26%02]24] 2 | cBA [26'02]28'02
82 [FORSTER Beat 11[p[Y][s / / 26'34| 2 | 2 | TRE [27'51]29'51
74 |NEFF Claudio 14[A[N] O [ / / 28'59| 5 | 2 | RE-C[28'59|30'59)
74 [STEPHAN Fabian 15/p|Y]|2 / Ti / 29'34] 21| 25| TET |29'34]60'00]
77 |AEBERLI Patrick HEIRE / / 7 52'07| 24| 2 | JEU [52'07]52'24]
85 |NIGGLI Stefan 18/A|Y]5 / / 56'18| 2 PIQ_|56'18]58'18|
76 |DUCA Paolo 19| Al Y10 [ 7 7l 56'18| 2 PIQ |58'18]60'18|
76 |CAMENZING Andreas 2[AfY]3 / 56'18| 2 | 10| MEC |60'18]70'00
77_|REUILLE Sebastien 2[A[N]|0 i / 5912 E[TP[SUR[ / | J
84 |NUSSLI Thomas a[A(y(7]] ] 71 e
86 |CAMICHEL Duri 4/AlY|5] ][/ / 7
78 |HELFENSTEIN Seven afaly|7]]/ / /
78 [LAKHMATOV Vitali 28/AlY|s]|] i
83 |ZERZUBEN Martin 0/6[Y[/ / /
N° 20326 |Coach : KOLIGER Jacob total T 85 [Signature du coach : < 27—+ NCap 19 [Nass 6 [Nass 9
EQUIPE B : Les DAHUS de la Clusaz (orange) BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N°|Pos| J | T |B|temps| but| assist joueurs + joueurs - temps| N° | Mn| code | début| fin
73 [ROZAKOV Rail 3| D|N|of1/850|18[13] 7 ]|20] 7 [13[18[25[28[30] 5] 9 [10][11] 19| 362] E[ 2 | SUR] 352 552
86 |VOLCHENKOV Anton 4/D|Y|32/921[17[ /| /|20[8|10]16][17[23|30] 2| 6 [18[24[ 28] 517 |26] 2 [cPO| 517|717
83 |GREBECHKOV Denis 6| D|Y|5(35224 6 |20] /|20 6]|13[18[22[28] 1] 3] 6[10][28] /|517] 6| 2] DUR]|517| 717
73 |CHEFER Andrej 7 D|Y|[5(a5957/20] 6| /|20]6]|13[18[29] /[1[3]6[10[28] /]|517[10] 2| DUR] 517|717
76 |DENISSOV Denis 8[D|Y|1(s/700025 | ]| s[25] [ r[a]r]ao] ][] 1] 1]7]1420]14] 2| cro |14'20[16'20
74 [DOLIMA Pavel 9[AlY][s 7 7 7 |28'59] 18| 2 | cPA [28'59]30'59)
81 [SELOUIANOV Alexsandre 10]/Dp[Y]4 / |3502] 13] 2 | cou |35'02[37'02)
77 |KORNEEV Viadislav 1[plv]3 / / [ [3909] 17] 2 [ Acc |39'09]40'24]
82 |NEPRIAEV lvan 1B3[A[Y]1 i / sa12/20[TP[DIS | 1 | 1 |
77 |MOURATOV Evgueni 14/ A[Y]5 / / 55'15| 23| 5 | GEN |55'15[60'15}
82 |[BOUTOURLINE Alexsandre 15[AlY]o0 ) 7 56'15| 23| 2 | RET |60'15(6215|
79 |SVITOV Alexsandre 16/A[Y[4 / i / 56'15| 23| 20 | MPM |62'15(70'00]
74 |KOVALTCHOUK llia 17[A]Y]s Vi / / 57'04] 22| 10| EQ-D | 57'04[ 6704
76 |VOROBIEV Pavel 18/A|Y]5 / 74 / 58'46| 8 | 20| DUR |58'48]70'00]
82 |PETROV Alexci 20(6[Y]|! / / 62'48) 3 | 2 [ INC [62'48]64'a8]
84 |[TCHAGODAEV Alexsandre 2{A[Y[3 / / —
76 |CHASTINE Egor 23{A[Y]|0 / / y o
76 |TCHISTOV Stanislav slafyY[s]] / e
82 |LAKOUBOV Mikhail 6[AafY[al]]
81 |BARKOUNGY-Mexsandre—— | 27| D | | | /| MP’”E?ﬁE 658][)&] L7
82 [TCHERNOV Artem 29[A[Y]4 B
84 |MEDVEDEV Andrey 30(G[N| / 74 7. Wi
N° 26300 ICoach:GOLIKOVAIexsandre total T 61 |Signature du coach : DIy e N°cap 19 ]N°ass 16 |N°ass 29
Tirs aprés prolongations Gardien en jeu :::t' '&0};‘ Résultats par période 1 2 3 P Total | heure Début Fin Réclamation du club
ira]irb| ga] gb[10u0] temps| ga[ gb] tolal | gars | repu [ o [A] 1 0 3 0 4 |pPer1] 20n01 | 20n34 | A [ | B
7 [11]30]20[1 /1] oooo[30] 2000 13 | 2 g 2 0 2 1 5 | Per.2| 20049 | 21h23 | Rapport dincident
24/18/30/20[0 / 1 ovoo| 207000 81 | 4 [ . [A] 20 | 8 [ 16 0 89 | Pér.3| 21h38 | 22011 | oui | [ Non
10| 6 (30201 / o[20'00 1 | / [4000] 33 [ 2 B[ 10 8 57 | 22 | 75 |Proon.| 22h14 | 22h28 |  spectateurs:
29[ 16]30{ 200 / of60'00] 30] / [10'00] 10 [ 1 [rempsmorta: 6546 TempsmortB: ———— | Tirs | 22h28 | 22h40 8756
28/25/30[ 200/ 1 = | Déléguédematch [ J.d.L. [ Nom [N° 10543 |LINDAREN Jorgen [N° 6712 [REDDING Kevin
i e Nom : Arite  [N° 01578 | Nom |OLIVIERI Gennaro Sig. Ot
i | |Nbr.Eng.Gagn, Nom du médecin JULIEN Jean Arbitre  |N° 35768 Nom |NANSEN Scott 8ig. NS —
T I | A] B | DrSHIMAMOTO [simatwe | Marquew |N° 25032 | Nom |[POPOV Andre] Sy T
1| 4 | 31 |sp powe = Chrono. [N° 25166 Nom |ZAITSEV Alexsandre Sig. -~ x

Bleu, jaune = ffhg ou ligue (mineur) # rose = visiteuse # verte = locale # blanc = organisatieur du match # ffhg 36 bis rue Roger Salingro 92130 Issy les Moulineaux # www.hockeyfrance.com



COMPOSI TI ON DOUNE TABLE DE

Elle comprend, au terme daregle IIHF :

- un secrétaire de match (+ 1 secrétaire informatigue)
- un chronométreur électronique

- un speaker

- deux responsables de banc des pénalités

- deux statisticiens + &t

Pour certains matches elle doit également cenre:

- un chef de table de margque

- un chronométreur manugl

- deux juges de byt

- un statisticien de mise en jeu (équgagnant legngagemesj ;
- deux statisticiens de tir sur la cage

Tous les membredgle la table de marque (statisticiens inclus) deént étres licenciés F.F.H.G.

La table de marque doit obligatoirement disposer du matériel suivant

- un chronométre manuel (en cas de panne du chronométre électronique)

- un sifflet (en cas de panne de la sirene électronique)

- un double métre

- une tuille permettant de noter les buts et pénalités au brouillon (Cf. Annexd@age
- deux stylos bille noirs a pointe extra fine pour remplir la feuille de match

- une mesure pour crossa/éntuellement,

- un trousse médicale de seco(R&S FFHQ.

Rappés :
La pr®sence doébun m®decin ou service m®dical doéur ge.l
La pr®sence effective durant toute | a dur®e de | ¢

impérative pour les matchs de Ligue Magnus, DA et tournois de phase finale des autres catégories.

Les membres de la table de marque doivent impérativement adopter une attitude neutre et impartiale durant |
rencontres. Toute manifestation de joie ou de désaccord est a bannir, tant sur leopéagusogestuel.

Durant le match, les membres de la table de marque sont sous le contrdle des arbitres. Ces derniers sont habilit
renvoyer tout membre critiquant une décision, utilisant un langage grossier ou injurieux, ne tenant pas son poste,
rendant coupable de décisions inéquitables ou injustifiées et de désigner une autre personne pour le remplacer.

Le club recevant est responsable de la sécurité de toute personne prenant part a la rencontre (joueurs, arbit
officiels, spectateurs).



. Juge de but droit
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‘ Juge de but gauct

POSITION de la TABLE de MARQUE

Statisticien Face Off A

Statisticien Face Off B

Gardien de Banc de Pénalité Di

Statisticien +-

Secrétaire Informatique

Secrétaire de Match

Speaker Chef de Tabl

Chronométreur Electronique

Chronométreur Manuel

Statisticien +-

Gardien @& Banc de Pénalit€auche

Statisticien Tirs Equipe A

Statisticien Tirs Equipe B




FICHES DE POSTE

x CHEF DE TABLE DE MARQUE

Objet du poste:
Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Langues:

Important :

Assurer le bon fonctionnement de la table de marque.
Dépend du directeur de la compétition, du chairman I.I.H.F, des arbitres.

Assumer pourladu®e du match | a responsabi
de marque tant au niveau du personnel que du matériel.
I'l est | 6unique interlocuteur de | ¢

S6assurer avant | e d®but du maach
controlé le matériel a sa disposition.

Remettre a chaque intéressé les documents nécessaires a sa fonction.
Veill er que | e match d®bute ~ | 6hel
Assurer durant le match le bon fonctionnement global de la table de marque
endonnantlescnsi gnes n®cessaires et pren

Anglais obligatoire (pour les matches internationaux).

Un chef de table est obligatoirement présent lors de tout match IIHF.
Ce poste ne peut étre tenu que par unsopere désignée par la FFHG.

x SECRETAIRE DE MATCH (papier et informatique)

Objet du poste:
Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Rédiger la feuille de match.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Remplir la feuille de match.
Faire signer la falle de match avant et apres le match par toutes les
personnes habilitées.

Transcrire avant l e match | es bor
modele page D sur la feuille de match (selon la procédure décrite dans le
chapitre @adamtomdbdlaggiee matchdd page
Barrer les cases éventuellement laissées vierges sur la feuille de match a le
suite du coup ddéenvoi /" |l a fin du i
Remplir la feuille de match durant le matshivantles instructions de

| 6arbitre.

Noter les changements de gardien de but durant le jeu.

Transcrire les participations positives et négatives lors de chaque but.
Inscrire la participation effective au jeu de chaque joueur.

I nformer | es arbitres | orsqudbhune j o
deuxieme pénalité de méconduite.

Enregistrer l e d®p?tt dobune r ®cl ame
| 6accord de | darbitre.

Barrer, au début du deuxiéme tieres joueurs inscrits sur la feuille de
match et non présents surlenba ( " e p tbiexrc des joueur
et/ou exclus du match)
Terminer, a la fin du match, la rédaction de la feuille de match (selon la
procédure décrite dans le chapitrenkonologie durant le match page 16).
Transmettre aux équipes, dans leur vestiageirstructions des arbitres.

9



Important :

La feuille de match doit étre rédigée avecleplusasgn d s oi n, I i s
d @n stylo a bille extra fine noir uniguemeif(modele page 6)

Dans le cas ou un méme joueur recoit simultanément une pénal@arenin

et une p®nalit® de m®conduite (20+:
inscrite en premier.

Lorsqudun joueur est sanctionn® si
déoune p®nalit® majeur e, | aer@®nilkel i t
dematch 6 +2 9 +200

La seconde pénalité de méconduite infligée au cours du match a un méme
joueur est automatiquement transformée en pénalité de méconduite pour le
match (200) .

Lorsqudun joueur est au banc des p¢
purge est inscrite sur le rapport de jeu au crédit du joueur qui a commis la
faute. En cas de pénalité de banc mineure a une équipe, la pénalité est
inscrite sans numémt il convient de mettre a la place la lettre E pour
«eéquipe» (xempl e 20 ompre ur= $£uk2nd/ SUR).
NOinscrire quodune p®nalit® par | igr

x CHRONOM ETREUR ELECTRONIQUE

Objet du poste:
Position hiérarchique:

Responsabilités:

Taches:

Important :

Assurer | e chronom®trage ®l ectroni
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer le timing général du match.

Avertir, au moyen de la siréne, le public, les joueurs, les arbitres du début et
fin do®chauffement, de | a fin de cl
Assumer | 6aff i chag egérrles pénaliés et esubuts, e
en conformité avec les régles du jeu.

Assurer | e chronom®trage officiel
pauses, des prolongations, des pénalités, des temps morts.

Signal er aux ar bi tlwvisusl,le dabut dunmmajcle des d 6
deuxiemes et troisiémes périodes, des prolongations.

Accorder entre chaque tielsmps une pause de 15 minutes apres laquelle
les arbitres doivent commencer le jeu.

Contréler la durée du temps de toutes les pénalités.

Lors de chaque engagement, le chronometre est mis en marche des que I
palet touche | a glace et il est ar

juge de ligne.

Le chronométrage du temps de pause débute dés la fin des périodes de jeu.

Durant | 6ex®cution doéun tir de p®nal.
Si le joueur est sanctionné simultanément par une pénalité mineure et une
p®nal i t® de MAcoh+dG #1006() 26 +11aD 6 p ®n «
affichée en premier. (Si le tableau de m&rde permet, un signal lumineux

i ndiquera qubéune p®nalit® de m®con
Lorsqudun joueur est sanctionn® si
une p®nalit® majeure (26+56+2006) | «

Lorsque les deux équipes étant completes sur la glae@énalité mineure

est infligée aun joueur de chaque équipe, au codré u n _ anrétmejeu,

ces pénalités devront étre subies spnsd a u ¢ u n e sorialglace net u t
soit possible.
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Dans tous Ige autres cas, lorsque des pénalités mineures ou majeures sont
infligées simultanément a des joueurs des deux équipes, une substitution
pour un méme nombre de pénalités mineures ou majeures coincidentes poul
chacune des deux équipes, sera immédiatemergy#at

Les joueurs sanctionnés ou leurs substituts prendront place aux bancs des
p®nal i t®s qubéils ne pourront pas (¢
la fin du temps de leur pénalité (voir exemples pa@@sQes pénalités ne

sont pas affichéesu tableau du chronométre. Si la durée totale des pénalités
nébest pas identique, |l es p®nalit®s
les premieres. Ces pénalités (différence) doivent étre affichées au tableau du
chronométre et seront prises en ctengn cas de pénalités différés. En cas
de but mar qu®, aucune p®nalit® min
au tableau du chronometre) ne peut étre annulée.

Le chronométreur dodl i s p ous ehronochdire manuel dtén sifflet en

cas de défaillace du systéme électronique.

x CRONOMETREUR MANUEL

Objet du poste:
Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Important :

Doubler en manuel le chronométrage électronique des temps de jeu.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer toutes les phases de chroétbage du jeu en cas de défaillance du
systéme électronique.

Etre en mesure de renseigner | 6ar
possibilit® doun d®r oul ement norr
chronometre électronique. Le chronométreur maraietéférence en cas de
fausse maniuvre ou panne du chronor
Remplir les méme taches que le chronométreur électronique (voir fiche de
poste cidessus)

Cette fonction, obligatoire pour les matches internationaux, est fortement
recommandée pour tous les autres matches. Le chronométreur doit
®gal ement disposer doéun sifflet.

x SPEAKER FRANCAIS

Objet du poste:

Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Annoncer, en fran-ais, © | 6ai de de
informations concernant le déroulementrdatch et la sécurité du public.

D®pend des arbitres, du chef de t al

r, en fran-ai s, dans | a ter mi
ficiel sudedeganbitrgse s, des j ou

Effectuer en direct et en francais toutes les annonces relatives au
d®r oul ement du match telles qudell
avant | e matchdédéd (page 152 et oO006ant
Di f f u stention du plubficades joueurs, des arbitres, toute information

relative a la sécurité, ceci sous la responsabilité directe du directeur de
| 6®preuve ou de toute personne d¥me
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Important :

Langues:

Diffuser durant les tiers e mp s d 6 ®messages @dn sofficel
(Ex. publicité).

La terminologie officielle doit étre scrupuleusement respectée.
Lorsque des joueurs des deux équipes sont sanctionnés simultanément, le:
pénalités des joueurs visiteurs sont annoncées en premier.

Anglaisconseilé.

x RESPONSABLE DU BANC DES FEENALIT ES

Objet du poste:
Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Important :

Assurer la gestion du banc de pénalité affecté a une équipe.

Dépend des arbitres et du chef de table.

Contr*ler | O0exactitudse des temps dc¢
Respecter | e timing et | 6ordre des
Fairer especter | 0ordre au banc des p®

Ouvrir, fermer et contrdler la porte de banc de pénalité (respect du timing).
Contréler lenuméro des maillotdes pueurs qui entrent et qui sortent.

Fixer | 6ordre de sortie des joueur
Tenir a jour la fiche de pénalité (voir modéle pdde

Indiquer au joueur pénalisé, sur demande, son temps de pénalité restant.

lor squbéun joueur est puni simultan®
et doune p®nalit® de m®conduite ou
match ({({26+20&8100RD0+206HBDOFRRARO+501+2006
250) , | 6 ®qui pe f adatementun gpbweurtsubsitotvaw y e
banc des p®nalit®s. Ce substitut d

fin de la pénalité mineure ou majeyregle IIHP.

Lorsque les deux équipes étant completes sur la glaegénalité mineure

est infligée aun joueur de chaque équipe, au codr§ u n _ anrétmejeu,

ces p®nalit®s seront chr onom®une ®e s
substitutionsur la glace ne soit possikiégle IIHF.

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalités mineures ouesajeut
infligées simultanément a des joueurs des deux équipes, une substitution
pour un méme nombre de pénalités mineures ou majeures coincidentes poul
chacune des deux équipes, sera immédiatement pratiggée [(HF).

Les joueurs sanctionnés ou lewstgbstituts prendront place aux bancs des
p®nal i t®s qubils ne pourront pas (
la fin du temps de leur pénalité (voir exemples pa&e 2

Ces pénalités ne sont pas affichées au tableau du chronométre.
Siladuréedt al e des p®nalit®s nbest pas
de cette différence seront subies les premieres. Ces pénalités (différence)
doivent étre affichées au tableau du chronométre et seront prises en compte
en cas de pénalités différees.

Encse de but mar qu®, aucune p®nalite
affiché au tableau du chronométre) ne peut étre annulée.
Tout joueur dont | a p®nal i t® ne

prolongation ne pourra pas participer aux tirs au butoill iéster au banc
des pénalités ou au vestiaire. Il en ira de méme pour les joueurs pénalisés
durant | 6®pr eraglementdldF desitirsaulatu b ut (
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x STATISTICIEN POSITIF/N EGATIF

Objet du poste:

Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Important :

x JUGE DE BUT

Objet du poste:

Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Important :

Enregistrer pour une équipe la8 de maillot de joueurs présents sur la
glace Il orsqudédun but est marqu® et |

Dépend des arbitres et du chef de table.

Tenir a jour et en temps réel la fiche de statistiques + et

Communquer au secrétaire de match les participations positives ou
n®gatives des joueurs doébune ®qui pe
Signaler au chef de table ou a défaut au secrétaire de match, que le joueut
prenant place au banc des pénalités en substitdtiorun gar di en
était effectivement présent sur la glace au moment ou la faute a été signalée
(en particulier dans le systeme a 2 arbitres).

Enregistrer en permanence sur une fiche de statistique (voir modele page
42) les n° de maillot dewueurs présents sur la glace (une seule équipe).
Remettre, a la fin de chaque tidesnps, cette fiche au chef de table ou au
secrétaire de match qui la transmettra au centre administratif.

Le statisticien doifprendre soin de notér 6 i ralité ®eap joueurs présents

sur la glace, y compris le gardien de but. Dans le cas ou le gardien est
remplacé par un joueur de champ, il note ce n°® comme sixieme joueur.

Il est nécessaire que tous les changements de joueurs soient notés afin que |
secrétire de match puisse enregistrer sur la feuille de match les joueurs qui
ont effectivement participé au jeu.

Il ndi guer ° | 6arbitre et au public
de la cage de but dont il a laache.

D®pend de | 6arbitre et du chef de t

Décider si le palet est venu depuis le devant entre les poteaux de but ou non
et a franchi complétement la ligne de but.

Indiquer sa décision, si elle est posities actionnant une lampe rouge
reliée au pupitre électronique.

Allumer la lampe rouge lorsque les conditionslessus sont remplies.

La lampe rouge ne peut fonctionner que lorsque le chronométre tourne. Elle
ne peut donc étre uti®e | or s dodéun arr °t -tehmps.j eu
Le fait que | e juge de but ndéait p
pas qubdéun but margqgu® nbéest pas val :
Le juge de but doi t r ®p on doue» ol U X
«non».

Le juge de but se tient derriere la cage, hors de la surface de jeu. Il est
recommand® dé°tre situ® ° l 6i nt ®r i
g°ne dans | 6exercice de sa t©che.
Le juge de but ne peut pas d®ci der
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x STATISTICIEN DES TIRS SUR LE GARDIEN DE BUT

Objet du poste:

Position hiérarchique:

Responsahbités :

Taches:

Important :

Enregistrer pour une ®quipe | es ti
équipe et les communiquer au secrétaire de match en fin de match.

Dépend du chef de table.

Constater si le tir du palet en direction de la cage serait rentré dans la cage
sans | d6intervent;itenina jdunla ficher dé itiresar led e
gardien de but.

Enregistrer sur la partie gauche de la fiche des tirs au bulket®tiss cadrés
de chaque joueur sur le gardien adverse, les tirs qui seraient rentrés dans I

cage sans | dintervention du gardi e
modéle paged) . Lors doun tir de p®nalit6ea
cadreous 0 i Ientédanslacage | e pal et touchant

consi d®r ® comme un tir cadr® sauf
Totaliser, a la fin du match, le nombre de tirs (buts inclus) par joueur, le
nombre de tirs (buts inclus) total des troig péodes (et de
prolongation) puis transmettre sa fiche au secrétaire de match (manuscrit et
informatique) pour transcrire le nombre de tirs par joueur.

Le statisticien doit bien noter tous les tirs de chaque joueur sur la cage (but
et arréts cadrés)si un changement de gardien de but a lieu durant le match
il note sur la partie droite de sa fiche les arréts et buts sur le nouveau gardien
de but. Le statisticien ne peut pa:

x STATISTICIEN DES MISE S EN JEU

Objet du poste:

Position hiérarchique:

Responsabilités

Taches:

Important :

Enregistrer pour les deux équipeslle quigagne le palet lors de chaque
mise en jeu.

Dépend du chef de table.

Tenir a jour la fiche de statistiques des mises en ¢&ecider quelle&équipe
gagne le palet de chague mise en jeu.

Il enregistre le résultat de toutes les mises en jeu en tous points de la
patinoire sur la fiche de statistiques (voir modéle pagje eédited 6 u n
poi nt | 6®qui pe du j oueurpaley lois deg a g
| 6gagement, créditd 6un poi nt | 6®qui pe du
possession du palet |l ors de | 6enge
possession.

Faire a la fin de chaque période le total des engagements gagnés de chaque
équipe etle communiquer au chef de table (pour communication au
réalisateur de télévisionyaire, a la fin du match, le total des trois périodes
(éventuellement de la prolongation) puis transmettre sa fiche au secrétaire
de match (manuscrit et informatique) pduanscrire le total de chaque
équipe sur la feuille de match.

Tous les engagements doivent étre comptés, méme le début de chaque
période; un tir de p®nalit® nobdest pas
suivant le tir de pénalité compte.
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H-90

H-60

H-52

H-50

H-49

H-42

H-40

H-22

H-20

H-15

H-10

H-06

H-03

H-02

H-00

CHRONOLOGIE AVANT LE MATCH

Le secr®taire de match se fait commuani qu
feuile del i cences des | 0u e LBguipe visiteus® dpfemierd regles  d ¢
IIHF)

Il remplit les champs suivants de la fegitle match année de naissanagym, prénom,
numéro de maillot, position sur la glace, de tous les joueurs, numéro de maillot du
capitaine et assistants, numéro de licence, nom, prénom, du coach.

Le secrétaire informatique saisit électroniquement lesddveaux de compoSitn

d 6 ® q Yoimpmedele page.
Le chronometre électronique est actionné pour un décompte de 60 minutes.

Le secr®taire de match fait signer | a fe
dernier contrdle sla composition de son équipe est conforme au bordereau. Puis le
secr ® aire effectue |l a m°me op®ration au,|

Prise de poste ° |l a table de marque de
secrétaire de match remet aukies dans leur vestiaire le rapport de jeu, les bordereaux
de compositi deniledde®q ciepme,es|l al€s joueurs e
secr ®t aire de match fournit une copie du

Essaidu m cr o, de | 6ouverture des portes de:
manuel.

Au moyen de la siréne, appel par le chronométreur des équipes et des arbitres pou
| 6®chauffement.

Echauffement. Une personne désignée met sur la glace les paled 6 ®c hau f
(60 environs). Contrlle de | a dur ®e de
électronique.

Annonce du speaker2 6 avant | a fimn de | 6®chauff eme

Sir ne annon-ant |l a fin de |sGé&&updrentds patetme n
do®chauffement .

Une personne désignée apporte a la table de marque les palets officiels de jeu dans un se
avec de la neige.

Annonce du speakerkMe s dames et messi eur s, nous Vo
fumerdans | 6encei n(RegledllelF | a patinoire.

Le speaker souhaite la bienvenue et présente les équipes ainsi que les arbitres (voir chapit
des annonces officielles page).3Cette annonce est également diffusée dans les
vestiaires.

Le chionométreur électronique appelle les joueurs et les arbitres au moyen de la siréne.

Entr ®e des arbitres et des deux ®qui pes
bleues, les arbitres devant la table de marque.
Les deux capitaines se gaht puis viennent saluer les arbitres.

Début du match.
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CHRONOLOGIE DURANT LE MATCH

Fin des tierstemps:

Chronom®trage du temps de pause (1506)
renseigner les spectateurs. Le temps de pause détesdatfin des périodes.

Durant la pause, le speaker peut diffuser des messages non officiels. Il rappelle égalemer
| 6i nt er di qréegledth®. de f umer

Apr s 126 | e chronom®treur appelle | es al

Letierst emps suivant reprend apr s 156.

En cas de prolongation une pause de 30 e
(les équipes restent a leurs bancs) | | néy a pas de r ®f ecti on
Une seule prolongatiode 5 @u 1 0 (6elonla catégorielavec arét du match au ler but

marqué.
Fin du match :
Annonces du speaker (voir chapitre annonces officielles p&jyes 3

Le coach, ou le capitaine, a le droit de faire inscrire par le secrétaire de match sur le rappol
de | eu qgélédmation, puocund rature ni observation particuliére :(Bbessure de
joueur) ne doivent figurer sur le rapport de jeu.

Apr s avis de | darbitre |l e secr®taire de¢
rapport de jeu.

Signature de la fedd de match par le chronométreur, le secrétaire de match. (Le délégué
de match vérifie et signe avant les arbitres)

Le secrétaire de match se rend au vestiaire des arbitres et leur remet la feuille de match at
fins de vérification et signature, lasbitres ne doivent signer que si la feuille de match est

correctement remplie. Soi l y a |ieu, | 6 a
der apport de mat cpho/urra ptproarnts ndi 6si snicoind eanut € 0 a C

Les arbitrexonservent les exemplaires 1 et 2 de la feuille de match et les transmettent sou
48 heures aux services compétents de la FF& clubs recevant doivent transmettre la
feuille de match numérique a la zqmaurles championnats de catégorie B.

Lesec®t ai re de match remet aux coaches des
mat c h. 1 remet ®gal ement ,rappertodelmatgh/rapport| i
doéincident .

Forfaits

En cas de forfaitRAS FFHQ, une feuille de match portant metides joueurs présents
doit étre redigée et signée par les arbitres, les coachs et le secrétaire de match.

Communication des résultats dés la fin du match

Se reporter aux directives transmises aux clubs par la FFHG a chaque début de saison
16



COMPOSITION DO EQUI PE
(REGLEMENT DES ACIVITES SPORTIVES

Une équipeseniordoit comprendre au début du match, au minimum 9 joueurs et un coach. Elle devra
comprendre au début de 1&"2période au moins 10 joueurs de champ et 1 gardieh coach, faute de
quoiel e sbexposer a af(RAS Q) bans ae ras, lepnratehvpewd se poursuivre en
mat ch amical avec | 6apport de joueurs de | 6®q
rédigée, portant mention de la composition nouvelle des delpxesqu

Nota: Cette disposition est amenagee en hockey féminin avec une obligation de piggenterses,
dont 1 gardienne,et un coach au début de I1&*période, la rencontre pouvant se dérouler normalement
avec ce nombre de joueuses.

Une équipe commend au maximum 22 joueurs dont 2 gardiens de but.

Un joueur arrivant au cours du match, peut prendre partgujes qu 6 au d®but de sloa |
a été porté sur le rapport de jeu avant le début du matshdet | f i gur ai eursBarderehua |
de composi tremise prehldabsement qu secrétaire de match pour transmission aux arbitres e
vérification éventuelle.

Le coach devra remettre au secrétaire demat€éhp ou 6006 ( saevlaomnt |l & hceceautr g o
rencontre, la composition de son équipe sur bordereau type FFHG, accomgadadeuilledes licences

des joueurs et du banc pour | e mMAURASFFHGEous pei
Le secr®taire du match devrces docenmamst aux aebitrdsasnesr d ®
vestiaire, aprés vérificationpke coacld e | 6 ®qui pe -chleldéstrad. se, si cel ui

Les arbitres garderont | 0ensemble des document

joueurs figurant sur la lie des joueur§ bor der eau de ¢ @oapoatEtretinscats surdad ® q
feuille de match, sous r®serve quobils soient ¢
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SIGNIFICATION DE LA GESTUELLE DES ARBITRES

f.f.h.g janvier 2015

Accrocher Charge avec la Charge contre la charge a la téte Charge dans le dos
ACC 146 crosse CRO 127 bande CBA 119 CTN 124 DOS 123
Charge incorrecte Cinglage Coup de coude  Coup de genou Dureté Coupage
INC 122 CIN 159 COU 139 GEN 153 DUR 158 CPA 125
Crosse haute Harponner bout Méconduite Obstruction Pénalité de Piquage
HAU 143 manche HBM 121 107MEC/109MPM OBS 150 match MAT 110 PIQ 161
Retard de jeu (palet hors de la surface de jeu) Retenir Retenir la crosse Surnombre
JEU 135 RET 144 RE-C 145 SUR 166

Faire trébucher
TRE 167

Tir de pénalité
TP 170

AVEC PENALIT ES

Charge illégale
CCO 169 (féminin)

18



