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Dans la liste des rencontres
de votre club, cliquez sur le
match en question

Ex : Limoges - Val Vanoise
du 12/10/2013

'Accueil > Les Championnats > Saisie feuille de match >

Saisie Feuille de Match

DIVISION 2 []

DIVISION 2

[7121/09/2013 18:00 Meudon vs Toulouse - Blagnac 3 - 4 (Fermé) (en Live entre 1542 et 20:43)

[7121/09/2013 18:15 Cergy-Pontoise vs Tours 1 - 3 (Officiel) (en Live entre 17:29 et 20:53)

[7121/09/2013 18:15 La Roche sur Yon vs Val Vanoise 6 - 5 (Fermé)

121/09/2013 18:30 Limoges vs Compiégne 11 - 4 (Fermé) (en Live entre 18221 et 21:14)
1/09/2013 18:55 Frangais Volants vs Asniéres 4 - 3 (Fermé)

[F1209/2013 19:00 Evry vs Champigny/Marne 5 - 4 (Fermé)

[Clos,
[Tl05/10/2013 1X30 Compiégne vs Val Vanoise Pas ouvert
[[05/10/2013 19

[T105/10/2013 20:30\alence vs Clermont Ferrand Pas ouvert

10/2013\8:15 La Roche sur Yon vs Champigny/Marne Pas ouvert
Evry vs Toulouse - Blagnac Pas ouvert

[TJ05/10/2013 20:30 A\niéres vs Cergy-Pontoise Pas ouvert
[105/10/2013 20:30 Ro:
[C]120 Ty - P ONTOne Vs ¢
10/2013 18:30 Limoges vs Val Vanoise Pas ouvert

e vs Strasbourg 2 Pas ouvert

0720TS 8= —~ P

- Gvert
[T112/10/2013 18:55 Frangais Volants vs Valence Pas ouvert

[Tl17400013 2030 1 L dao D Doc cact

Match des Champions. Un hors d'oeuvre
alléchant

Sanctions CIRJ du 06/09/2013
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Vous acceédez alors a Pinterface

de saisie informatique de la feuille de match




Il - SAISIR LA FEUILLE DE MATCH ELECTRONIQUE

Temps: Equipe:

But:

Waesistance:]

)0
Waesistance:TP: [ENG:DP:

|- | oK

Ajouter 1 Pénalité

La « Boxscore » permet
la saisie a la volée de
toutes les informations

Temps: Equipe: MNo: | Min: Pénalité: Sub.:
= OK
Gardiens en jeu
Equipe A}Equipe B: Equipe A: Equipe B: 0K

du match
Equipe A: Date / Temps: Aurbitre: Progrés du jeu:
Meudon (29 mar 2008 17:50 Score A |-|-|-|-|-|-
1
[ Live Preparer
Score B S
Equipe B: Lieu / Compétition: Aurbitres de Ligne:|Spectateurs: 2 g
Champigny|Meudon La Forét Pénalités A- |- |- |- |- |-
Division 2 Poule de maintien
I 0K
\ —l Pénalités B|- |- |- |- |- |-
Imprimer Feullle de Match Table de marque
~—_
\ Permet d’accéder a une
présentation « classique »
Equipe A: Date / Temps: Arbitre: Progrés du jeu: de la feuille de match
Meudon |29 mar 2008 17:50 GARDIOL, Guillaume 'M 20|12 -I-14 (voir annexe)
™ Live Yalider+
ve YOICRR | oreB 3328
Equipe B: Lieu / Compétition: Arbitres de Ligne: Spectateurs: . .
Champigny|Meudon La Forét GAUTIER, Christophe Pénalités A0[2 8 |-|- 10
Division 2 Poule de maintien
|11U OK
—l Pénalités B|6|6[22|--|34

Progrés du jeu:
Période 1:

00:00: Gardien en jeu Champigny: 30: Landry LABAT

: Gardien en jeu Meudon: 30: Jean-Philippe LANGEVIN

: PEN Champigny: £9: Stéphane BERTHAUD 2 min Trebucher
: 0-1 Champigny: 24: Sylvain LASCAUX FOUSSET [4-5]

: PEN Champigny: 57: Antoine YEGLIA 2 min Obstruction

: 12 Champigny: 12: Gauthier RAULINE (14: Stanislas AUBERT)
: 13 Champigny: 10: Fabien MARCON (6: Olivier BOULET)

: PEN Champigny: 11: Thomas FRACHON 2 min Trebucher

: 2.3 Meudon: 17: Stép

S0G SG% LEAD GA ENGA SVS SVS%
- 0oobD 3 0
12:19 2

TPP  PPG  SGA
0432 1 1
il N 2 : =

PPY%
441% O

6 04:32 1 1

01:48: 1-1 Meudon: 27: Thomas RUFFIN (7: Yohann GUILHEM; 19: Nicolas FRANCOIS) [5-3]

hane VALEMBOIS (19: Nicolas FRANCOIS; 27: Thomas RUFFIN

Score Gardiens Supériorité numérigue Infériorité numérique

PId TSH PPGA SHG

SH%

69.4%

Le « fil du match ».
Celui-ci s’incrémente
au fur et a mesure de la
saisie des informations




AVANT LA RENCONTRE

Composition des équipes

- Dans la boxscore (image précédente), cliquez sur « Equipe A » pour entrer la composition de
Péquipe a domicile et « équipe B » pour la composition de ’équipe a Pextérieur.

PYRArai JFFSG-EquipedeMeu.., I v X
MEUDON I [ Mo [ Pos [ licence | J [  MNom |  Prénom | Cap [N
ol KT GE v  [o13190 7 [LANGEVIN Jean-Philippe | |
o | B GB >| | [o13400 2 [SERGEANT Erwan | |
[N  Name | Lic. [Pl
f _‘_ﬂ BARBEY, Nicolas 13330 1 v | & D =] [o1oes3 7 [HouRDE Julien [ ]
ﬂ] BARRANGER, Pierre-Xavier 052908 / s | & D = [130207 V [RUFFIN Thomas | |
El BERNARDON,Antoine 014228 » i 12 A 'I Im 3069 v IWENTZO Mar&Harrys [—
E] BOURGUIGNON, Damien 014362 s | [ A ] 036713 v [GUILHEM Yohann c |
ECAUCHOIS,AIexandre 051521 c ]9 A "I IU12209 v lNlCKELS Kéwvin I_
. 16| CHEVALIER, Bruno 011672 |
I.-ISte de ﬂij CHEVALIER, Jean-Marie 011705 clls SIS | (R e |GRASSET Sebastien [
JOlfeurs o 03] CHRISTIANS, Medhi TS c s D ~ [oini3s ~ [sCHINDLER Romain | |
pré-enregistrés E CREPIN, Charies-Hubet sl s | [H A = [011677 7 [VALEMBOIS Stephane [ |
E]DERDERIAN,Sébastien 5z i c ig A = [o0s008 2 [Francols Nicalas |
EI DUBOURDIEU, Romain 010551 [ - lZU A "I l055480 v ISOUSTELLE Romain l—
EJ DUPUIS, Thomas 012211 G
13| FRANCOIS, Nicolas 005008 9| Em - ] ||
\ 30| FROMENT, Steven 051001 G (AN | | | L I ||
— e

S
Composition de PPéquipe pour la rencontre

- Pour faire entrer un joueur pré-enregistré dans la composition d’équipe, cliquez sur le numéro
de maillot du joueur dans la partie gauche.

- Il est possible de remplir la composition manuellement, par exemple dans le cas d’un joueur
non- préenregistré, d’un changement de numéro de maillot ou d’'un numéro de licence a corriger.

IMPORTANT : 1 numéro de licence = 1 joueur

Pour obtenir des statistiques individuelles fiables, il est impératif de saisir le numéro de
licence exact du joueur.

En Pabsence de numéro de licence ou en présence d’'un numéro de licence erroné, le logiciel
ne « reconnait » pas le joueur et génére alors plusieurs entrées pour un méme joueur dans la
base de données (= numéro de licence commencant par un X) et dans les statistiques
individuelles.

- Dans la Colonne « Cap. » de la composition d’équipe, mettre « C » en face du capitaine et
« A » en face du ou des assistants-capitaine.

- En bas de la composition d’équipe, il vous est possible de saisir Pentraineur, I’entraineur-
assistant, le médecin et la manager.




Une fois ces informations remplies, cliquez sur « OK » en bas de la paqge.
Vous retournez ainsi sur la Boxscore.

Gardiens en jeu

- Dans la case « gardiens en jeu » de la boxscore, mettre « 0 » dans la colonne temps et inscrivez
ensuite le numéro du gardien titulaire de I’équipe A et de I’équipe B. Validez en appuyant sur «OK».

- Attention : les gardiens titulaires ne peuvent étre sélectionnés que si la composition des 2
équipes a été préalablement remplie.

Arbitres

- Dans la Boxscore, cliquez sur « Arbitre » et sélectionnez ’arbitre de la rencontre sur le méme
modeéle que pour la composition des joueurs : soit parmi la liste d’arbitres préenregistrés, soit
en saisissant le nom de P’arbitre et son numéro de licence.

- ldem pour les juges de ligne.

Match en live

- Dans la case « Progreés du jeu » de la boxscore, cochez le champ « Live ». Cela permet aux
internautes de suivre la rencontre en direct.

PENDANT LA RENCONTRE

Spectateurs

- Saisissez manuellement le nombre de spectateurs dans la case dédiée de la boxscore.

Pénalites

- Dans la Boxscore, remplir les différents champs de la case «Ajouter 1 pénalité» puis valider en
appuyant sur « OK ». /

Ajouter 1 Pénalité

Temps: Equipe: No: | Min: Pénalité: Sub.:

> ~] OKJ




Pour le temps, saisissez simplement les chiffres sans séparation ni caractéres spéciaux.

Ex : Pour une pénalité sifflée a Omin et 24 secondes, saisir « 24 ».
Pour une pénalité sifflée a 4min et 24 secondes, saisir « 424 ».
Pour une pénalité sifflée a 14min et 24 secondes, saisir « 1424 ».

Equipe : Sélectionnez ’équipe pénalisée.

N° : Saisissez le numéro du joueur pénalisé.

Min : Saisissez le nombre de minutes de pénalité (2/5/10/20).
Sub : Saisir le numéro du joueur (Cf : voir régles de jeu).

Buts

- Dans la Boxscore, remplir les différents champs de la case «Ajouter 1 but» puis valider en
appuyant sur « OK ».

un but

Temps: Equipe: But: WssistanceAssistance:TP: [ENG:DP:

| l—ll_ .l_ OK

Pour le temps, saisissez simplement les chiffres sans séparation ni caractéres spéciaux (ldem
que pénalités).

Equipe : Sélectionnez I’équipe qui marque le buteur.

N° : Saisissez le numéro du buteur.

Assistance (1) : Saisissez le numéro du joueur crédité de la 1° assistance sur le but.
Assistance (2) : Saisissez le numéro du joueur crédité de la 2°™ assistance sur le but.
TP : But inscrit lors d’un tir de pénalité.

ENG : But inscrit en cage vide.

DP : But inscrit lors d’une pénalité différée.

Temps mort

- Dans le champ de Péquipe demandant un temps mort,
saisir les chiffres correspondant au moment du temps mort
sans séparation ni caractéres spéciaux (idem que pénalités et buts)

Equipe A: Equipe B:

oK |

puis valider en appuyant sur « OK ».

Changement de gardien

- Dans la case « Gardiens en jeu », saisir les chiffres correspondant

au moment du changement de gardien dans le champ « temps »

i ) o rdiens en jeu
(idem que pénalités et buts). Temps: |[Equipe A:Equipe B:
- Saisir ensuite le numéro du gardien entrant dans le champ | [_—'_|

de son équipe et laisser le numéro du gardien en jeu de Pautre équip

puis valider en appuyant sur « OK ».



Sortie de gardien
- Dans la case « Gardiens en jeu », saisir les chiffres correspondant au moment de la sortie du
gardien dans le champ « temps » (idem que pénalités et buts).

- Le champ de ’équipe sans gardien doit étre laissé vide, le champ du gardien de I’équipe adverse
doit conserver le numéro du gardien en jeu.

Séance de tirs au but

Lorsqu’un match nécessite la tenue d’'une séance de tirs au but, inscrivez seulement le but vainqueur
et saisissez dans le champ « temps » :

« 6000 » si la séance de tirs au but a lieu a Pissue du temps réglementaire.

« 6500 » si la séance de tirs au but a lieu a Pissue d’une prolongation de 5 minutes.

« 7000 » si la séance de tirs au but a lieu a ’issue d’une prolongation de 10 minutes.

IMPORTANT

Pendant la rencontre, pour vérifier que les internautes peuvent suivre I’évolution du score et le fil du
match, ouvrez une nouvelle fenétre du site hockeyfrance.com, rubrique « championnats », partie
« calendrier et résultats » de votre Division.

L’évolution du score de votre match par tiers temps doit alors apparaitre en italique.

En cliquant sur le tiret de la colonne « résultat » de votre match, le fil du match doit apparaitre.



Il - VALIDATION DE LA FEUILLE DE MATCH ET CONTROLE

Une fois la rencontre terminée et toutes les informations saisies, cliquer sur « valider »
dans la boxscore

- Vérifier ensuite sur la page « Classement et résultats » que le résultat est bien validé et le
classement actualisé.

- Astuce : Vérifier que le nombre de nombre de matches joués au classement est correct. Si oui, la
feuille de match a bien été validée.

Classement

HE S IR S BT O O I R
4 1 1 El a5 22

1 Charnpigny

2 Waszquehal [ 4 1 1 9 24 19

] Meudan @ 2 u] 4 4 29 24

4 Boulogne & 1 ] 5 2 16 29
iCalendrier

sam 29/03/2008 - 6éme journée

18:320 Patinoire olyrmpique Wiasguehal Boulogne -0 0-2 2-0 4-2
i _ —_— |
17:50 Meudon La Forét Meudan Charnpigny 2-3 0-3 2-2 4-8 >
/

- Ex : Meudon - Champigny, 6éme journée de la Poule de maintien D2.

Le résultat des 3 tiers temps ainsi que le résultat final sont inscrits.
Le nombre de matches joués par les 2 équipes au classement est correct.
La feuille de match a donc bien été validée.



Annexe

Présentation Classique de la Feuille de Match

- Elle est accessible en cliquant sur Ponglet « table de marque » en bas de la boxscore (voir début
partie 1l).

- Elle se présente sous la méme forme qu’une feuille de match manuscrite.

- De méme que le fil du match, elle s’incrémente au fur et 2 mesure de la saisie dans la boxscore.

N.B. : La feuille de match « classique » peut également servir d’interface de saisie en cliquant sur les
« intitulés » des différents champs :

Equipe A / Buts et assistances / Pénalités /| Gardiens en jeu / ...etc.

On retombe alors sur les mémes interfaces de saisie qu’avec la boxscore.



|EguipeA: Late s Temps: Aurbitre: Progrés du jeu:
Meudon |29 mar 2005 17.50 Score A |- |- |- |- |-
. 1
[ Liye “alider |
Score B E T I I B
Equipe B: Lisu / Compétition: Arbitres de Ligne: Spectateurs:
Champigny|Meudon La Forét Pénalités Al - | - |- |- |- |-
Division 2 Poule de maintien [7 OKl
PénalitésB| - |- |- |- |- |-
Date 29 mar 2008 Temps 17:80 Lieu Meudan
Equipe 2 Meudon Buts et Assistances Pénalités
Lic\ Nam No | Pos | J | & Heure B Fussist aueurs+ Joueurs - Heure | Ho |[Min |Pénalité Départ| Fin
\ I
= -
EQUIPE A UTS, ASSISTANCES ET +/ PENALITES
Coach: Signature du Coach: Capitaineifssitants Mo Cap: | Mo fss: | Mo Az
[Equipe B: Champigny Buts et Assistances Pénalités
Iﬁ Nam No | Pos | J | & Heure B Fssist Joueurs + Joueurs - Heure | Mo |Min|Fénalité|Départ| Fin
\
Coach: Signature du Coach: Capitaineffssitants Mo Cap: Mo fss: | Mo fss
tirs aprés prolongations Gardiens en je |[Eésultatzparpériods 1 2 3 OT | Tot Eapport d'incident Cigi |N|Jr| Récl. du club A, | B
JrAa | JrB LeY B 140 Temps 3.8 | Total Buts A - - - - 0 Nom Signature
u
B - - - - 0 Supemiseur de match
A - - - - -
Pinalités Lacteur
/ B - - - - - Spectateurs - Temps Mort
/ Temps ébut Fin Officiels qguldcence Nom Signature
Fér1 Aubitre
Pérz Li
o~ - q
5ARDIENS [EN JEU Fér3 iy ARBITRES / TABLE DE MARQUE
Fral hargueur
Tirs. Chrono

Tnprimer Feulle de hatch Fil du match







